TIOW - The International Oblivion Wishlist

Upozornuji Ze dokument nepro3el Zadnou korekturou (stejné se bude piekladat do anglictiny)
avsejetak jak bylo vioZeno do niZe uvedené diskuze. VaSe ndzory a piipominky je mozné
posilat aZ do 29.01.205 (v¢etng)

Diskuze: http://www.doupe.cz/vaulty/teseditor/diskuze.htm
TIOW : http://www.doupe.cz/vaulty/teseditor/tiow.htm

Mésta krajiny a lokace

Taky by nebylo Spatny udélat néjakou novou (At uz hratelnou nebo nehratelnou, to je
jendo) rasu nebo potvory u kterych by se projevovala velk& inteligence jenz by byly
zaméteni na Zivot ve vodé a aby tam byla n¢jakeé velké podmoiské meésto, myslim ze
by to svét pod hladinou uréité zpestiilo....

Treba néjaky piibuzny argoniant? K tomu by mohl bejt piipojeng néjakej obsahlgjsi
kvest (objevili jsme novou civilizaci, navaZz s nima kontakt, udélaj pro né par kvestu,
at’ se chovgj prételsky... pak se do toho zapoji nékdo, kdo chce celou rasu zotrogit...
kdo to je? Stopy vedou do Cyrodiilu, Imperial City... nechcej plavat

vétSi dungeony Uvital bych pritomnost tajnych mistnosti, skrytych tlacitek, truhel a
tak podobne jako trebav serii Might/Magic.

Souboje, magie, kradeze, vrazdy

By se mohl upravit systém stielnych a vrhacich zbrani: Treba kdyz hodim hvézdici
nebo vystielim z luku tak aby ta munice nebyla nendvratné ztracena ale aby se treba
zabodla do stromu apod. v pripadé Ze bych se trefil tak mi pripada divné Ze se sice
trefim ale v protivnikovi Zadny Sip zabodnut neni.... To se tyka vSech zbrani: by se
mohly néjak rozdélit "pole" zasahi kupt. je blbost Ze kdyZ zasdhnu soupere mecem do
hlavy tak mu to ubere stejny pocet Zivotu jako kdyZ je zasaZzen do nohy

Taky by mohlo byt dobré, pokud nemds Zadnou zbrar, mit moZnost treba utrhnout
vétev ze stromu nebo sebrat kamen

telekinezi protivnika odhodit, piitéhnout nebo ho oml&tit o zed’

vyvolavani by nebylo jen pomoci rukou ale téké hlasu a gest. Prosté aby to bylo trochu
z&7ivngjSi. Napiiklad budu chtit udélat slozitéjsi kouzlo tak uz by maj avatar zacal
delat klikyhéky prstamaado toho mrucel zatikavalda., lepsi efekty kouzel
V&eobecne v bojovom systéme upravit’ Al tak, aby NPC napadli hracalen pokial’ ho
skuto¢ne vidia, nie automaticky ako jediny mozny ciel. Moznost, aby sa hr& mohol
kryt zainé NPC, napriklad pri napadnuti strelcom, a aby potom NPC pri zésahu
Gtogili na skutoéného Utoénika, nie na hraga

moznost’ okradnutia stipera, ked’ leZi na zemi vyradeny (hlaska " This personisin
combat" pri pokuse o kradnutie)

preliezatel’né okna, zaregistrovany pokus o prelezenie okna hlasit’ ako zlogin
realistickgiSi vplyv osvetlenia na vidite’'nost” hrééa (ale af NPC)

viacnasobny mark-recall, kGizla na presun na urcité miesto (editovatel'né)

Krev pii souboji



zbran kterou nezabiji(Thief ajeho Blackjack... je to tak ze jo?) nebo si namichat svuj
jed a projit dungeon bez zabiti... vsici by lezeli nazemi atreba by spali, a kdyz uz sme
u toho spani: Fakt bych privital kouzlo ktery by nekoho uspalo.... vyresilo by to
strasne moc neresitelnych situaci...

KdyZ pouZiji ohnivé kouzlo tak by mohlo chytnout i néco okolo (samozigimé je na
chvili aby nevypdlil cely Tamriel )

Kdybych pouZil elektrické kouzlo tak nejen Ze by i néco chytlo ale elektrické kouzlo
by mohlo zesilit sviij u¢inek kdyby ho hra¢ pouZil ve vode nebo v dedti ataky by
nebylo Spatné kdybych stal na biehu a oponent by byl ve vodé (tak aby byl ¢astecné na
hlading) tak k nému poslat blesk po hlading vody...

A pii pouZziti ledového kouzla by mohly postiZzend mista (kdyZ se zrovna netrefim do
soupete) mirné namrzat a urcity typ ledového kouzla by mohl i paralizovat
(zmraZeni).....Co takhle pro magy zdokonalit tvorbu kouzel?

Delani uplne novych kouzel ne jen upravovat viastnosti stavgjicich. Stim by se daly
menit i efekty. Priklad tvoreni: Zaklad: napr ohen voda elektrina mysdl... Specifkace
zakladu: podobnost kouzlu; typ zakladu napr mysl->telepatie, telekineze, leceni...
Podspecifikace zakladu: ohen-teplota voda-mnozstvi ;rozptyl;HMOTNOST Vizualni
efekty:tvar,velikost,barva

zapalny nebo vybusny sipy

upgradovani zbrani

vic zvirat! straze by mohli mit psy atp.

mnoZstvi neSenych zbrani by se m¢lo néjak omezit. Trebajen natii.

kouzlo lezeni po zdech

Regenerécia magicky by mala fungovat’ neustale a pre vetky postavy, ae réznou
rychlostou. Mohla by byt napriklad prepojené s fatique a zdravim, ktor4 sa
samozrejme regenerujl

Skily by se mohly casem a nepouzivanim zhorsovat ae uz jednou nauceny skyli by se
mohl clovek naucit zpet na stejnou uroven mnohem rychlgji

Pro bojovniky bych dodal moZnost naucit se rizné druhy zasahi a comb.

Magove NB zvladaji jednoducha kouzla slozite (fireball: deset sekund virikavani
kouzla pote se objevi v ruce, vrh, soustredeni na posileni rychlosti a smeru), tezke
nezvladnou ci skolabuji(magove) nebo se kouzla obrati proti nim. Pokrocilejsi magove
zvladagji jednoducha kouzla jednoduse (fireball: par sekund virikavni kouzla pote
ihned odleti a magove uz se nemusi soustredit), tezke slozite velmi mal okrat skolabuji.
Mistrove magove zvladaji jednoducha kouzla na zaklade "instinktu" (fireball:
okamzite seslani velka rychlost bez jakehokoliv vnimani), slozita kouzla zvliadaji
lehceaz tezce. soustredeni: kdyz se budu muset na neco soustredit a prestanu se
soustredit tak kouzlo zmyzi nebo se jinym spusobem zachova(fireball spadne, zacne
klickovat nebo se vrhne zpet)

Jedte me taky napada Zze mi v MW chybély n¢jaké reakce NPC na kouzla hré&te, napt.:
Stojim v putice kde je plno lidi a najednou pouZziji neviditelnost ( nebo 100%niho
chameleona) a nekteri z piihliZzejcich se zasnou divit: Kam zmizel? Nebo se nékam
premistim pomoci kouzlarecall alidé natom misté se za¢nou divit kde jsem se tam
vzd........ Ale samoziemé tyhle reakce bych zmirnil nebo uplné vynechal u NPC mégu
ajinych jenZ se smagii ¢asto setkavaji, namisto Udivu z nechdpavosti bych tam tieba
dal udiv z obdivu : Obdivuhodné kouzlo, nau¢is mé ho? nebo tak néco.... n udiv by byl
namisté i jenom kvuli efektnim (ne jen efektivnim) kouzlam, napiiklad kdyzZ jen tak
sedle néco, co kolem vyrobi cos zarivé-ohnivyho, tak pochybuju o tom, Ze NPC
budou jen tak stét a chodit dokola, ale mohly by n¢jak reagovat (" Aaaaah, apoklaypsa,



zdrhejte" nebo "Frajirek libove" ¢i "NeubliZzujte mi"). Hra by se tak moch pokusit
tieba 0 ziskani respektu...

zvy3ujici se sila, obratnost,odolnost,inteligence by postupné nabizela jiny Gchop
Zbran¢ ajinou moZnost Utoku s rostoucimi bonusy

A jeste me napadlo Ze kdybych mél piipravené néjaké utozné kouzlo (pouze nastavené
Vv inventari a piipravené ruce na ¢arovani ale jesté bych ho nepoutil...) tak aby to na
postavé bylo néjak vidét, treba kdybych mél piipravené ohnivé kouzlo tak by mi
trochu planuly o¢i aroce (o¢i aZ na vySSich arovnich), kdybych mél elektrické kouzlo
tak mi po rukou sem tam piejel mali vyboj a o¢i by naZloutle Zhnuly, ledové kouzlo:
lehce namodral 4 z&'e a ledova péra kolem atd.atd.atd...... JJ, to je dobrej napad, ze
zacatku by nebylo skoro nic poznat a potom na vysich urovnich samotne postavy a
taky kouzel by mohl cely hrdinajakoby horet (napr. u ohnivyho kouzla...)

Obtiznost a véci s tim spojené
ZruSit master trenéry
Omezit ¢ity s achymii

PriSery a zvirata
pritomnost néjakych "ultimatnich" potvor? Takovy jeskynni Behemoth, ktery vés do
Ctyficédtého levelu rozmazne jednou ranou po okolnich sténach, je pro dobrodruhy
obzvlastni vyzva.
Pridat létgjici draky
Smecky zvitat vici . ..
ptacci, rybky, hadi, pavouci....a podobné havét
Mohl by byt kostlivec bez hlavy, mohl by byt kostlivec na kterém jsou jesté zbytky
masa nebo kdy? je kostlivec v n¢jakém vihkém prostiedi nebo primo v dlouhodobém
styku s vodou tak by naném mohli rast rasy......
vyVvéZit sebevrazedné sklony potvor, nékteré malé nebo slabé piiSery by se mély
trochu krotit popt. prchat nez aby si zaginaly s nékych kdo je siln¢jSi nez ony
1) bezné zvierata
doméce zvieratd "hr&ovi neuzitocné" - kozy, kravy, ovce, prasata, macky, siepky,
husi akacice, vZdy s prislusSnymi mléd’atami a v niekol’kych farebnych variantéch
(aspon dvoch az troch) mali by poskytovat’ jedlé alchymiistické suroviny, koZe a perie
na spracovanie
domace zvierata "hratovi uzitocné" - pes, kén, odlik (pripadne g "dovozovy" Guar) -
ako sprieviodcovia a ako jazdecké/nékladné zviera
lesné a stepné zvierata - jelen, srnec, vik, medved, diviak, nejaké antilopy, moZno
zebra, 2-3 vel’ké macky, HADY'!, Skorpidny
vtéctvo alietgjlci hmyz - beZzné lovné vtaky (husy, kacice... niekolko farebnych
variant), nejaké dravé vtaky (orol, kondor, jastrab), motyle (niekolko velkosti a
farieb), osy a podobny rojovy hmyz (slaby atok, skér neprijemné ako nebezpecné, Ziju
v hniezdach, nefunguj i na ne ru¢né zbrane, len priestorové kizla...)



vodné Zivocichy - dva-tri kraby, povedzme tucet normanych lovnych ryb, 2-3 druhy
Zralokov, 2-3 druhy raji(¢esky rejnok) (gj manta obrovska), delfin, kosatka, 2-3 druhy
chobotnic, ngjaké vodné meduzy, a pripadne musdle (g ked’ to je skér kontgjner)

2) "podivné zvieratq'

- niec¢o ako bola v TES3 skupina kwama, nix-hound, kagouti, alit, netch - ale nie
zvierataz TES3! tie Ziju len v morrowinde, nie na pevnine

- "obri€" varianty beznych zvierat a hmyzu

- tvorovia z legiend - mantikora, gryfon, pegas, fénix, jednorozec, draci...

3) nemrtvy - kostlivec, duch, zombie v rézmom Stadiu rozpadu, mumia (viac i menej
zabalena, oby¢ajnai kralovska...), benelord, bonewalker (ale lepsie urobeny), lich a
podobne - v3etky urobené systémom BB

4) polor'udské obludy - kentauri, satyr, sfinga, rézny dZinovia, polol'udské bytosti s
Pudskym trupom a chvostom hada, ryby, pavicim telom...., minotaur, rézne varianty
obrov a poloobrov - zvécSa urobené systémom BB - aby mohli jednoducho pouzivar
Zbrane, zbroj a odev

5) "Tudské bestie" - prakticky Standardné NPC postavy so Specidlnymi modelmi hlév,
Gcesov aruk - napada ma napriklad vodnik, rézne vily, Skriatkovia, anjel, upir,

6) bytosti z oblivion - kompletny sortiment niZSich a vySSich daedier z TES3
(dremory, golden saint, daedroth a podobné urobené v systéme BB), nejaké Speciality
- ae ni¢ rozumné ma tu nenapada

Herni postava

Mohla by taky pribyt hmotnost a vyska, pravék/levak

Zrudit povolani, povolani si zformuje ¢sem. Bude-li hodné kouzlit, bude z n¢ho
kouzelnik. Bude-li bojovat bude z n¢j bojovnik apod.

Jsem taky pro batohy, pochvy a podobny véci. Batohem omezit maximalni mozny
naklad... | kdyZ je to pomérné sloZity - takovy prase néjak na zadech utéhnete, ale
padesét stiibrnejch svicnt asi ne...

A jeste takovy detail - zkouSdli ste si néky plavat s mecem nebo ve zbrgji?

Vice krve

Pritel
Moznost aby kaZzda postava méla svého mazlicka (ocho¢enou priseru) kterd by mu
pozdéji poméhalav boji

NPC

Déti astarci
obchodovat se viemi NPC
moznost okrast lezici (omracenou, spici) postavu

Alchymie
zruSit ndpad délat alchymii pomoci minihry



Vrhacie vyrobky - flasky s jedom, molotov .. . ..

Po pouziti lektvaru hraci zustane prazdnalahev

moznost péstovat rostliny

rozdeleni lektvaru: 1. slabe, ktere jsou vyrobitelne jen tak (proste smichat kytky a delat
caj) 2. siingjsi, ktere se vyrabi pomoci prenosnych pristroju (mozdir, kotlik, banka) 3.
nejsilngjsi aslozite, ktere jdou vyrobit jen v dilne.

Zbroj, obleéeni a ostatni

pl&ste vlgjici ve vétru

omezeny inventar

kazdy prst jeden prsten + naramky na zapésti a korde na krk

moznost udelas si svoje brneni, rukavice. .. . i ve vlastnich barvach, nebo jiz hotove
obarvovat

Klavesove zkratky

Osta

ibilo by se mi zavedeni klavesovych zkratek pro cinnosti, ktere postava kona casto,
lezt pritom pokazde do inventare je vopruz. 1)Opravovani 2)Michani |ektvaru
3)Enchantovani

komba navolit pod skratky

tni

moZnost psat na svitky ado knih

zapalovat svicky arozsvicet lampy

ni¢it libovolné predmgty, zidfle stoly

hospodé piisednout ke stolu kde se hrajou karty nebo kostky a hrét

poradny dungeony

oficidni odavy n¢jakych vyznamnych dna nebo svétka

BANKA+prodeje nemovitosti i movitosti

Oteviraci doba méstskych bran a obchodu

Moznost pronajmout si povoz s koném

obrazy na zdi

ionu nesmgj chybét obrovsky louky,kde budou pobihat treba nix houndi.No prosté
bych tam taky dal trochu nezalesnény,zeleny louky.A hodné velky.Je to jenom piece
nédhera kdyZ se postavite doprostied pastviny avitr vdm prolina skrz vlasy,v ruce
tifiméte me¢ ato pak je radost z hrani.A taky by neuskodilo udélat vitr tak,aby vam
mohl,jak uZ jsem zminil,prolinat vlasy,nebo viasy NPC a kdybzste méli jeno obleceni
taky by to mohlo plgpolat  SNad toho opét nechci moc.

Chovani hry

KdyZ bude prset, tak aby se délaly kaluze, povodné, kdyZ snézi, tak aby snih pribival,
aby fireball ked vrazi do vody zadymil azhasol, aby frost kuzla zmrazili okolie, aby
vybuch rozmetal veci po okoli.



Podle mé by tam nemélo chybgét to,Zze kdyZ je zima tak je snih,najare to roztaje,v l1été
je hezky vSude zeleno a na podzim aby listi opadalo

Profily pro vice hracu

Moznost lovit ryby, zver . ..

blesky, aby obc¢as zasahly i néco na zemi

Pokud rozdel avate ohen-spite, tak na miste zustane ohniste nebo alespon jeho zbytky
Pokud bude ve hre obsazen nejaky utok (neco jako utok na pevnost v bloodmoonu) tak
trosku bojiste "zbojistovat” - jak po graficke strance, tak s ohledem nalidi kteri sbirgji
mrtve, ranene, jejich mesce ;0) g .

Construction Set

Privital by som ale nejaky jednoduchsi externy nastroj narychle prehliadanie model ov
anapretextdrovanie

systém scriptovania by urcite zasl0zil vylepSeni

predélat scriptovani dialogu



